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Préparation :

. . 1 carte de moins que le nombre de
joueurs dans chaque paquet.

« Batiments spéciaux : 2 cartes de plus que le
nombre de joueurs.

* Pour chaque joueur : 1 carte Hotel de ville et 2
pieces.

Tour de table :

A. Phase de revenus

Les joueurs prennent simultanément la somme de

leurs revenus.

B. Phase d’actions

A son tour de jeu, chacun effectue les actions

suivantes :

1. (optionnel) Défausser 1 carte de la zone centrale

2.Compléter a 3 cartes la zone centrale

3.

« Soit acheter 1 Batiment de la zone centrale

* Soit acheter 1

* Soit ne rien acheter et gagner 1 piéce

4. (optionnel) Prendre 1 Batiment spécial (1 par

joueur maximum)

Fin du jeu :

Des gu’il y a 10 cartes devant un joueur, on termine le

tour de table

Durabilité = ¢ X ‘

Rappel : jamais 2 cartes du méme nom dans la ville.

Préparation :

. . 1 carte de moins que le nombre de
joueurs dans chaque paquet.

* Batiments spéciaux : 2 cartes de plus que le
nombre de joueurs.

* Pour chaque joueur : 1 carte Hétel de ville et 2
pieces.

Tour de table :

A. Phase de revenus

Les joueurs prennent simultanément la somme de

leurs revenus.

B. Phase d’actions

A son tour de jeu, chacun effectue les actions

suivantes :

1. (optionnel) Défausser 1 carte de la zone centrale

2.Compléter a 3 cartes la zone centrale

3.

* Soit acheter 1 Batiment de la zone centrale

« Soit acheter 1

* Soit ne rien acheter et gagner 1 piece

4. (optionnel) Prendre 1 Batiment spécial (1 par

joueur maximum)

Fin du jeu :

Des gu’il y a 10 cartes devant un joueur, on termine le

tour de table

Durabilité = d X ‘

Rappel : jamais 2 cartes du méme nom dans la ville.
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